REGULAMIN SKRÓCONY

I LESZCZYŃSKIEGO ZLOTU POJAZDÓW TERENOWYCH

1. Organizator: 
Sekcja Automobilklubu Leszczyńskiego RAPTOR4x4 (Maciej Młynarz, Marek Matuszczak, Maciej Małecki)

2. Dane kontaktowe: 


Info: 
www.raptor4x4.pl 

e-mail: raptor4x4@wp.pl


Maciej Młynarz 502 787 331 lub 601 684 036


Marek Matuszczak 785 323 264 lub 721 608 015


Maciej Małecki 511 119 108
3. Program zlotu:


9:00 - zbiórka uczestników



9:30 - przywitanie, odprawa zawodników, rozdanie kart startowych

10:30 - rozpoczęcie zmagań w terenie



ok. 17:30 - zakończenie prób terenowych


ok. 18:00 - ogłoszenie wyników, rozdanie pamiątkowych statuetek zwycięzcom



Przez czas trwania zlotu do wyjazdu ostatniej załogi - ognisko integracyjne

4. Uczestnictwo: 
Do udziału w rajdzie zostają dopuszczone pojazdy terenowe posiadające ważny przegląd techniczny oraz ubezpieczenie OC. Kierowcy muszą posiadać ważne prawo jazdy. Do zmagań w terenie zostaną dopuszczone załogi, które uiszczą opłatę 30zł w dniu i na terenie zlotu.

5. Przebieg rywalizacji:
Ogólne obostrzenia – Podczas pokonywania prób trialowych uczestnicy w razie potrzeby mogą korzystać we własnym zakresie z podnośników typu Hi-Lift, trapów, pomocy pilota.

Zabronione jest używanie wyciągarek (elektrycznych, mechanicznych, hydraulicznych) oraz korzystanie z pomocy zgromadzonych widzów.

Przed rozpoczęciem rywalizacji załogi zostaną zapoznane z przebiegiem trasy.



W pierwszej próbie (TRIAL) uczestnicy będą mieli do pokonania trasę na której to rozstawiono ponumerowane bramki kontrolne obligujące załogę do pokonania przeszkody w ściśle określonym miejscu. O zwycięstwie decyduje czyste 
i najszybsze pokonanie trasy. Maksymalny czas przebywania na trasie próby trialowej to: ….... Szczegóły punktacji w punkcie 10 niniejszego regulaminu (Zasady punktacji)



W drugiej próbie (CZASÓWKA) uczestnicy ścigać się będą po wyznaczonej trasie pokonując 3 pętle. Zasady punktacji w dziale PUNKTACJA



W trzeciej próbie (TRIAL II) kierowcy będą mieli do pokonania odwróconą trasę z próby pierwszej. Zasady punktacji oraz pokonywania przeszkód takie jak w próbie pierwszej.

6. Postanowienia ogólne: 
· W czasie zawodów uczestnicy zobligowani są do przestrzegania wszelkich przepisów bezpieczeństwa

· Obowiązuje całkowity zakaz celowego niszczenia nawierzchni, wycinania i ocierania z kory drzew oraz zaśmiecania terenu zlotu

· Uczestnicy zobligowani są do przestrzegania przepisów p/poż.

· Zabrania się wjazdu przed rajdem na próby sprawnościowe pod rygorem wykluczenia z imprezy

· Każdy z uczestników biorących udział w rajdzie podporządkowuje się niniejszemu regulaminowi. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody spowodowane osobom trzecim.

· Za wypadki, którym mogą ulec uczestnicy rajdu i ich pojazdy organizator oraz właściciele terenów nie ponoszą odpowiedzialności

· Organizator wyłącza odpowiedzialność w stosunku do uczestników rezygnujących z udziału w imprezie w trakcie jej trwania i w takim przypadku nie jest zobowiązany do zwrotu poniesionych kosztów i wpisowego.

· Organizator nie ponosi odpowiedzialności za utratę lub uszkodzenie pojazdu oraz jego wyposażenia bez względu na okoliczności zdarzenia.

· Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody i wypadki spowodowane przez uczestników imprezy

· Uczestnicy biorą udział w zlocie na własną odpowiedzialność i ryzyko

· Podpisanie regulaminu jest jednoznaczne z jego akceptacją.
7. Zasady punktacji:
Punktacja naliczana jest w systemie punktów karnych. Wygrywa zawodnik z najmniejszą ilość zgromadzonych punktów.

a) Dla prób pierwszej i trzeciej (TRIAL) punktacja kształtuje się następująco:


1pkt karny 

- każda kolejna rozpoczęta minuta czasu przejazdu


10pkt karnych

- dotknięcie słupka (wygięcie go do 450)


30pkt karnych

- przewrócenie słupka (przechylenie powyżej 450)


70pkt karnych

- opuszczenie wyznaczonej trasy


100ptk karnych

- pomoc innego auta (wyciągnięcie)


120pkt karnych

- przewrócenie samochodu


180pkt karnych

- ominięcie bramki

Przekroczenie maksymalnego czasu przejazdu skutkuje przerwaniem konkurencji i naliczeniem punktów karnych w wysokości 180pkt za każdą bramkę, której załoga nie zdążyła pokonać.

b) Dla próby drugiej (CZASÓWKA) punktacja naliczana jest wg zasady:


Czas pokonania trasy w przeliczeniu na sekundy = ilość pkt. karnych


1sekunda = 1pkt karny


np: czas pokonania trasy 3min 53s = 233pkt karne

Suma punktów karnych zdobytych podczas pokonywania trzech prób będzie wyznacznikiem zajętego miejsca przez daną załogę. I tak im mniej zgromadzonych punktów karnych, tym lokata końcowa wyższa.

